
21 y 28 de Junio, Asociación La Escotilla Estaliana
Murcia

¡Asedios!



Resumen de la Jornada

Juego: Warhammer The Old World.
Plazas: Hasta llenar aforo.
Numero de partidas: 2.
Donde: Bajo en C/Moreno Cortes, Cabezo
de Torres, entre portales 21 y 23.
Coste: 15€ (excepto socios). Destinado a
mantenimiento.
Escenarios: Asedios.
Tipo de Batalla: 1vs1 organizados por la
administración.
Horario: 10:00 -> Recepción.
                  10:00 - 10:15 -> Preparación.
                  10:30 - 14:00 -> Encuentro nº1.           
                  14:00 - 16:00 -> Comida.
                  16:00 - 19:30 -> Encuentro nº2.



Inscripción
Procedimiento de Inscripcion: Enviar un
correo a laescotillaestaliana@gmail.com
con asunto “EVENTO ASEDIOS” indicando
nombre, ejercito y cual de los dos dias se
acudira. Se confirmara entonces por parte
de la administración la disponibilidad de
plazas y se procedera a realizar un bizum
al numero 654 431 908, momento en el
que se confirmara la reserva de plaza.

Desarrollo de la Jornada

Mesas de juego: Las mesas serán de
medidas 120cm x 180cm (48” x 60”). La
escenografía no se podrá mover. Si
tienes problemas con la escenografía
avisa a los árbitros. 



Desarrollo de la Jornada
Fecha límite de entrega de listas: 17 de
Junio.

Emparejamientos: Haran falta
defensores y atacantes. En el correo de
inscripcion, indicar si se prefiere probar
ambos o solo uno. En cualquier caso, las
administración realizara los
emparejamientos dependiendo de las
múltiples situaciones.

Escenarios: Se jugaran dos escenarios de
asedio. 

Localización: Se enviara un correo con
foto de la localización exacta a los
participantes. No es en la tienda de la
Escotilla, sino en un sitio particular.



Listas de Ejercito
El ejercito debe estar pintado al
100%. 
Listas ocultas (Objetos mágicos). 
Puntos: Atacante 2800 puntos.
Defensor 1500 puntos.
Las unidades pasan a estar limitadas
a 0-3. 
Las unidades singulares no podran
repetirse .
Las unidades Voladoras costaran el
doble de puntos de su valor basico.
Se podra comprar equipo de asedio,
tanto para el atacante como para el
defensor, indicado en las reglas
especificas de asedios.



Listas de Ejercito
La tabla de organización del ejército
(Reglamento, página 278) pasa a ser la
siguiente: 

            - Personajes: Máximo 35%. 
            - U. Básicas: Mínimo 25%. 
            - U. Especiales: Máximo 50%. 
            - U. Singulares: Máximo 25%

Solo se permitira 1 perfil de
comandante, que debera ser el
general. Suelen ser los personajes
que a pie tienen 3h sin montura. Ante
la duda, consultadlo con la
administración.
La administración se reserva el
derecho a pedir el cambio de listas.
Es un evento narrativo pensado para
jugar principalmente infanterias.



Entrega de Listas
Las listas se crearan usando el programa
de old world builder: 
https://old-world-builder.com/
Se exportaran en PDF y se mandaran al
correo indicado mas arriba. 



OBSERVACIONES
Dado que las unidades voladoras valen
el doble de puntos y el programa no lo
indica, y esta la parte de comprar
equipo de asedio, se enviara el export
de la pagina y se indicara por correo,
aparte y de manera manual, estos
puntos y equipo que se desee comprar.
Por el correo, cuando se confirme
reserva, se daran mas instrucciones. Se
esta revisando toda la logistica
(algunos ejercitos es mejor que solo
ataquen, estamos haciendo inventario
de equipo de asedio....).
Para haceros una idea, sera parecido a
esto:
https://www.youtube.com/watch?
v=z3Wz1-
Li9Ak&t=920s&ab_channel=Leyendase
nMiniatura


