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Resumen de la Jornada

B Juego: Warhammer The Old World.
| Plazas: Hasta llenar aforo.
# Numero de partidas: 2.
Donde: Bajo en C/Moreno Cortes, Cabezo
& de Torres, entre portales 21y 23.
B Coste: 15€ (excepto socios). Destinado a
mantenimiento.
B Escenarios: Asedios.
Tipo de Batalla: 1vsl organizados por la
administracion.
8 Horario: 10:00 -> Recepcion.
10:00 - 10:15 -> Preparacion.
10:30 -14:00 -> Encuentro n21.
14:00 - 16:00 -> Comida.
16:00 -19:30 -> Encuentro n®2.




Inscripcion

= Procedimiento de Inscripcion: Enviar un

B correo a laescotillaestaliana@gmail.com
con asunto “EVENTO ASEDIOS” indicando

& nombre, ejercito y cual de los dos dias se

acudira. Se confirmara entonces por parte

B de la administracion la disponibilidad de
B plazas y se procedera a realizar un bizum

al numero 654 431 908, momento en el
B que se confirmara la reserva de plaza.

Desarrollo de la Jornada

Mesas de juego: Las mesas seran de
medidas 120cm x 180cm (48” x 607). La
escenografia no se podra mover. Si
tienes problemas con la escenografia
avisa a los arbitros.




B Desarrollo de la Jornada [
B Fecha limite de entrega de listas: 17 de .
Junio.

Emparejamientos: Haran falta
defensores y atacantes. En el correo de
Inscripcion, indicar si se prefiere probar
ambos o solo uno. En cualquier caso, las
administracion realizara los
emparejamientos dependiendo de las
multiples situaciones.

Escenarios: Se jugaran dos escenarios de
asedio.

Localizacidon: Se enviara un correo con
foto de la localizacion exacta a los
participantes. No es en la tienda de la
Escotilla, sino en un sitio particular.




Listas de Ejercito

e E| gjercito debe estar pintado al
100%.
Listas ocultas (Objetos magicos).
Puntos: Atacante 2800 puntos.
Defensor 1500 puntos.
Las unidades pasan a estar limitadas
a 0-3.
Las unidades singulares no podran
repetirse.
Las unidades Voladoras costaran el
doble de puntos de su valor basico.
e Se podra comprar equipo de asedio,
tanto para el atacante como para el
defensor, indicado en las reglas
especificas de asedios.




Listas de Ejercito

e | atabla de organizacion del gjercito
(Reglamento, pagina 278) pasa a ser la
siguiente:

- Personajes: Maximo 35%.
- U. Basicas: Minimo 25%.

- U. Especiales: Maximo 50%.
i - U. Singulares: Maximo 25%
B« Solo se permitira 1 perfil de

comandante, que debera ser el
general. Suelen ser los personajes
que a ple tienen 3h sin montura. Ante
la duda, consultadlo con la
administracion.

e La administracion se reserva el
derecho a pedir el cambio de listas.
Es un evento narrativo pensado para
Jjugar principalmente infanterias.




Entrega de Listas

B as listas se crearan usando el programa

& de old world builder:

B https://old-world-builder.com/
exportaran en PDF y se mandaran al

g correo indicado mas arriba.

1000 puntos Nueva lista
601 / 1000 pts

® Warhammer: The Old World
Ejército:

* Importar lista Warriors of Chaos

Army Composition
Partnerships Grand Army
= FORG3DE Puntos:
2000
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Nombre (opcional):

asedios

Descripcion (opcional):
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1000 puntos a w asedios : ® Sorcerer Lord
601 /1000 pts LEEE 324 f 2000 pts 195 pts
(@ You need at least 3 non-character units (D) 0-1 Exalted Champion or Sorcerer Lord per 1000 points
asedios
priiimeosooo w Personajes 805 pts disponibles General @

324 / 2000 pts

Sorcerer Lord 195 pts Armas:

T 4 ; 2 On b .
| Hand weapon, Heavy armour, Mark of Chaos Undivided, General, On foot, Battle Magic ® Hand weapon ®

* importar lista + Afiadir Armadura:

® Heavy armour @

Unidades Basicas 470 Faltan pts (O Opciones:

Mark of Chaos Undivided @&
5 Chaos Marauders 30 pts
Hand weapons, No armeour, Mark of Chacs [Mark of Chaos Undivided] Mark of Nurgle @

& | + Mark of Slaanesh @
' WWW. FORG3DFR Lty

-10% CODE OWEB Mark of Tzeentch @

Level 4 Wizard @
Unidades Especiales 901 pts disponibles +*

Montura:
3 Chaos Ogres 99 pts

Hand weapons, Heavy armour, Mark of Chaos Undivided

® On foot free
Chaos Steed @& 16 pts

Daemenic Mount @ 35 pts
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‘around tabletop games} Unidades Singulares 500 pts disponibles +
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Manticore € 120 pts

Chaos Dragon @ 285 pts

Saber de la Magia:
Aliados 500 pts disponibles +* ® Battle Magic

Daemonology




OBSERVACIONES

e Dado que las unidades voladoras valen
el doble de puntos y el programa no o
Indica, y esta la parte de comprar
equipo de asedio, se enviara el export
de la pagina y se indicara por correo,
aparte y de manera manual, estos
puntos y equipo que se desee comprar.
Por el correo, cuando se confirme
reserva, se daran mas instrucciones. Se
esta revisando toda la logistica
(algunos ejercitos es mejor que solo
ataquen, estamos haciendo inventario
de equipo de asedio....).

Para haceros unaidea, sera parecido a
esto:
https://www.youtube.com/watch?
v=z3W2z1l-
LI9Ak&t=920s&ab_channel=Leyendase
nMiniatura




